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Instrucciones para inscribirse en el Desafío Minecraft COVID-19
(creado por la Biblioteca Benjamin Franklin y fundación NASEF)
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¿Qué es Minecraft Education?

Minecraft es un de construcción (Propidad de Microsoft), de mundo abierto, por lo que no posee un objetivo 
específico, permitiéndole al jugador una gran libertad en cuanto a la elección de su forma de jugar. 
• El juego posee un sistema de logros.​ 
• El juego se centra en la colocación y destrucción de bloques, siendo que este se compone de objetos 

tridimensionales cúbicos, colocados sobre un patrón de rejilla fija. 
• Estos cubos o bloques representan principalmente distintos elementos de la naturaleza, como tierra, piedra, 

minerales, troncos, entre otros.
• Los jugadores son libres de desplazarse por su entorno y modificarlo mediante la creación, recolección y 

transporte de los bloques que componen al juego, los cuales solo pueden ser colocados respetando la rejilla fija 
del juego.



Aclaraciones importantes:

La Biblioteca Benjamin Franklin (dependiente de la embajada de Estados Unidos de América) en conjunto con la North America
Scholastic Esports Federation (NASEF) crearon una serie de desafíos en Minecraft y han extendido la invitación a la UEMSTIS 
para formar parte de esta serie de desafíos. 

• La licencia de Minecraft es completamente Gratis
• Para inscribirse se deben y descargar el programa se deben seguir los pasos que a continuación se detallarán
• No es de carácter obligatorio para ninguna materia ni ningún plantel
• Un padre de familia tendrá que inscribir y registrar al alumno (se detalla a continuación) 



Resumen de los pasos 

Dar clic en “Inscribirse”
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Paso 2: Llenar información del padre o tutor que inscribirá al alumno

Llenar los datos 
correspondientes 

Seleccionar si es padre, 
madre o tutor



Paso 3: Llenar información del alumno que participará en los desafíos

Llenar los datos 
correspondientes 



.

Paso 4: Llenar información del alumno que participará en los desafíos

Una vez enviada la
información requerida del
padre y el alumno, la
pantalla te confirmará la
inscripción del Alumno.

El padre de familia recibirá
en su correo electrónico
una liga donde se le
detallan los siguientes
pasos

Cualquier aclaración o duda podrán 
enviar un correo a info@nasef.org

mailto:info@nasef.org


Paso 5: Revisar el correo que se envía al padre o tutor que inscribió al alumno

Dar clic en este botón para visualizar el 
pliego de autorización 

Revisar la bandeja de entrada

Este es el texto que
deberá recibir en su
correo electrónico el
padre o tutor



Paso 6: Revisar los términos de consentimiento y acuerdo propuestos por NASEF

Dar clic aqui

Dar clic aquí (esto NO significa 
que estás aceptando)



Paso 6: Revisar los términos de consentimiento y acuerdo propuestos por NASEF

Leer detalladamente la carta de 
consentimiento



Paso 6: Revisar los términos de consentimiento y acuerdo propuestos por NASEF

Llenar la información
correspondiente al
alumno que se inscribirá
en la serie de desafíos EN
CASO DE ESTAR DE
ACUERDO, dar clic en
“FINALIZAR”

En caso de NO estar de
acuerdo, simplemente
no enviar ni llenar esta
carta



Tras haber aceptado la carta
de consentimiento firmada,
deberás esperar un máximo
de 24 horas para recibir un
correo de NASEF

Paso 7: Revisar los términos de consentimiento y acuerdo propuestos por NASEF

Una vez que el correo de NASEF
llega a la bandeja del alumno y el
docente/ padre de familia, verás la
siguiente información en dónde
vendrá el usuario y contraseña
para acceder a minecraft

Siguientes pasos

Dar clic aqui



https://education.minecraft.net/get-started/download/

Paso 8: Descargar Minecraft

Tras dar clic en el enlace del correo anterior (a tu izquierda), te llevará a la página de
“minecraft” (imagen de abajo) en dónde podrás descargar el programa, de acuerdo
con tu sistema operativo

Descarga para windows

Descarga para Mac

https://education.minecraft.net/get-started/download/


Paso 9: Iniciar sesión en Minecraft

Ingresar a la cuenta con el usuario y contraseña que se envió en el correo anterior, es completamente gratis.
Los detalles de los desafíos los deberán consultar en: https://www.nasef.org/about/international-
partners/mexico/concurso-de-minecraft-covid-19/?fbclid=IwAR0KwhLuoglCaXJGA-UbBys9HBPvbz
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