Instrucciones para inscribirse en el Desafio Minecraft COVID-19
(creado por la Biblioteca Benjamin Franklin y fundacion NASEF)
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Minecraft es un de construccion (Propidad de Microsoft), de mundo abierto, por lo que no posee un objetivo
especifico, permitiéndole al jugador una gran libertad en cuanto a la eleccion de su forma de jugar.

El juego posee un sistema de logros.
El juego se centra en la colocacion y destruccion de bloques, siendo que este se compone de objetos

tridimensionales cubicos, colocados sobre un patréon de rejilla fija.
Estos cubos o bloques representan principalmente distintos elementos de la naturaleza, como tierra, piedra,

minerales, troncos, entre otros.
Los jugadores son libres de desplazarse por su entorno y modificarlo mediante |la creacidon, recolecciény

transporte de los bloques que componen al juego, los cuales solo pueden ser colocados respetando la rejilla fija
del juego.



La Biblioteca Benjamin Franklin (dependiente de la embajada de Estados Unidos de América) en conjunto con la North America

Scholastic Esports Federation (NASEF) crearon una serie de desafios en Minecraft y han extendido la invitacién a la UEMSTIS
para formar parte de esta serie de desafios.

Biblioteca
Benjamin Franklin

JUEMSTIS

UNIDAD DE EDUCACION MEDIA SUPERIOR
TECNOLOGICA INDUSTRIAL Y DE SERVICIOS

NASEF

MORTH AMERICA SCHOLASTIC
ESFORTS FEDERATION.

* Lalicencia de Minecraft es completamente Gratis

Para inscribirse se deben y descargar el programa se deben seguir los pasos que a continuacion se detallaran
 No es de caracter obligatorio para ninguna materia ni ningun plantel

« Un padre de familia tendra que inscribir y registrar al alumno (se detalla a continuacion)
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Lo que necesitas hacer para competir en los desafios COVID-19 de Minecraft de México:

» Revise nuestros requisitos de admisibilidad.

» Un adulto (padre o educador) debe inscribir al estudiante. Durante el proceso de inscripcidn, el adulto proporcionara el nombre del estudiante, la
competencia o el nombre del jugador, el grado, la escuela, la direccién de correo electrénico y la informacién de los padres (nombre y direccion de
correo electronico).

o Una vez que se confirma la inscripcion, el padre o tutor del estudiante debe completar una autorizacion de NASEF a través de Docusign.
(DocuSign es una plataforma de firma electrénica que permite enviar y firmar los contratos electrénicamente. DocuSign elimina la necesidad de
enviar los contratos en papel y facilita el proceso de facturacion/activacion. DocuSign es gratis y no requiere nombre de usuario y contrasefia.)

o Una vez que se recibe el pliego de autorizacion del estudiante, NASEF enviara un correo electronico al adulto, padre y estudiante con informacion
para acceder a su cuenta para Minecraft: Edicién Educativa y el enlace a Elipgrid que contiene los detalles del desafio.

» Siga las instrucciones para descargar y acceder a Minecraft: Edicién Educativa.

» Siga las pautas del desafio en Flipgrid.

» Use Minecraft: Edicion Educativa para abordar y disenar el Desafio.

» Cree un video usando Flipgrid (los tiempos variaran segun el desafio).

» Envie su video completo en Flipgrid. Incluya su competencia o nombre de jugador con su video, para que podamos comparar su inscripcion y

presentacion.

o Los métodos preferidos de creacion de video incluyen el uso de la herramienta de captura de pantalla en Flipgrid o la sesion de reproduccidn de
grabacion de pantalla y carga. Para mas informacidn sobre las herramientas de captura de pantalla.

Comparta su video en Facebook, usando el hashtag # MinecraftCOVID19

INSCRIBIRSE Dar clic en “Inscribirse”
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Llenar los datos
correspondientes

Seleccionar si es padre,
madre o tutor

—

— SUINFORMACION

Nombre * Apellido *
Roberto v Salgado v
Direccion de correo electronico * Nuamero de teléfono *
@ Bl - 222123 4567 0]
Este campo es requerido Este campo es requerido
Ciudad * Estado * Codigo postal *
® Distrito Federal v 3 ®

Este campo es requerido

Rol / Relacion con el Estudiante *

Este campo es requerido

Padre, madre o tutor

L L]

Por favor, selecciona
Educador

Padre, madre o tutor

INFORMACION DEL ESTUDIANTE

Recuerde confirmar todas las direcciones de correo electronico antes de enviar la informacion de su

estudiante y de sus padres. Es importante tener direcciones de correo electronico actualizadas tanto para el
estudiante como para el padre o tutor.



8 events.nasef.org/minecraft-covid-19

INFORMACION DEL ESTUDIANTE

Recuerde confirmar todas las direcciones de correo electronico antes de enviar la informacion de su
estudiante y de sus padres. Es importante tener direcciones de correo electronico actualizadas tanto para el
estudiante como para el padre o tutor.

ESTUDIANTE
" Nombre * Apellido *
Juan v Salgado v
Nombre de la escuela * Nivel de grado *
® Por favor, selecciona $
Llenar los datos Este campo es requerido
dient
correspondientes ¢El estudiante es mayor de 13 afios de edad? *

Si el estudiante es menor de 13 afios de edad, no pediremos una direccion de correo electronico. La informacion de la cuenta de
Minecraft: Edicion Educativa y Flipgrid se enviara directamente a sus padres y / o educadores.

L L]

Por favor, selecciona

Nombre de usuario *
P MEre de usuario deseado para Minecraft y Flipgrid
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CONFIRMACION

Gracias por inscribirsle Juan Salgado er] los desafios COVID-19 de Minecraft de México de la Federacion de
Deportes Electrénicos Escolares de Norteamérica.

’

iSu estudiante esta casi listo para competir! Antes de que su estudiante pueda comenzar a revisar los
desafios en Flipgrid y acceder a Minecrafi: Edicion Educativa, |la NASEF debe recibir una autorizacion
completa del padre, madre o tutor del estudiante. A sus padres o tutores se les enviara un correo electrénico
de NASEF con un enlace para completar la autorizacion en linea a través de Docusign. Una vez que se reciba
la autorizacion, la NASEF enviara al estudiante un correo electrénico con instrucciones sobre como acceder
a su cuenta de Minecraft: Edicion Educativa y Flipgrid.

Una vez enviada Ia
informacion requerida del
padre y el alumno, Ia
pantalla te confirmara la

inscripcion del Alumno. —
Algunas cosas a tener en cuenta para la competencia:
El padre de familia recibird

en su correo electronico
una liga donde se le * No debe tener ningun contenido que sea obsceno u ofensivo.

detallan los siguientes = No debe contener su imagen ni ninguna sefial de identificacion.

Pasos » Siga las pautas descritas en Flipgrid.

* |Los videos deben enviarse en Flipgrid.

» NASEF proporcionara a cada miembro del equipo aprobado una cuenta para acceder a Minecraft:
Edicion Educativa.

» Debe ser su propia labor original.

Como recordatorio, la fecha limite para todas las presentaciones es el viernes 19 de junio de 2020 a las
Cualquier aclaraciéon o duda pod ran 11:59 PM (Hora de Verano del Centro de Mexico). {Nos entusiasma que su estudiante compital Esperamos

enviar un correo a info@nasef.org - que su estudiante se divierta.


mailto:info@nasef.org

Revisar la bandeja de entrada

Este es el texto
debera recibir en
correo electronico
padre o tutor
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Confirmacidn de presentacion al desafio COVID-19 de Minecraft de la NASEF - Estimad Robert..

[} D » : 1071397 ¢ > Es~

Estimad Roberto,

Gracias por inscribirse Juan Salgado en los desafios COVID-19 de
Minecraft de México de la Federacion de Deportes Electrénicos
Escolares de Norteameérica.

i Tu estudiante esta casi listo para competirl Antes de que su
estudiante pueda comenzar a revisar los desafios en Flipgrid y
acceder a Minecraft: Edicion Educativa, la NASEF debe recibir una
autorizacion completa del padre, madre o tutor del estudiante. Una
vez que se reciba la autorizacidn, la NASEF enviara a tu estudiante
un correo electrénico con instrucciones sobre como acceder a su
cuenta de Minecraft: Edicion Educativa y Flipgrid.

Haga clic en el boton a continuacion para revisar y completar el pliego
de autorizacion.

Dar clic en este botdn para visualizar el ‘

pliego de autorizacion

15:48



Revise y ejecute una accion sobre estos documentos ' , | 3 ﬁ Mﬁ\ééﬁ
Dar clic aqui (esto NO significa L SRS

Michelle Freeman
. Samueli Foundation que esta’s acepta ndo) Tecroogl'adenoclﬁlgﬁ

Thank you for activating your child’s participation in the North America Scholastic Esports Federation! In order to be activate
their club membership, please follow the link abowve to review and sign the Parent Packet. Should you have any questions,

please contact us at info@esportsfed.org.

Ver menos

Lea la Divulgacién de firma istro electrénicos. .
e CONTINUAR TERMINAR MAS TARDE OTRAS ACCIONES ~

Dar CliC aCIUi Doy mi consentimiento para usar los registros y firmas electrnicos.




C & na3.docusign.net/Signing,/?insession="181ti=4a6654c3aa0245c38a73fc9dc174cdc9 ® % @® = b&

Este sitio utiliza cookies; algunas son necesarias para el funcionamiento del sitio. Mas infor

Fecha incorrecta, ejemplo de formato MM/DD/AAAA. FINALIZAR TERMINAR MAS TARDE

Leer detalladamente |a carta de
(B consentimiento
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FEDERACION ESCOLASTICA NORTEAMERICANA de ESPORTS

CONSENTIMIENTO Y ACUERDO DE INDEMNIZACION, RENUNCIA Y DE
RESPONSABILIDADES
(MENOR)

PARA Y EN CONSIDERACION con el nifio/a cuyo nombre esta escrito abajo (“Mi hijo/a™) para su
participacion en las actividades v el uso de cualquiera de los locales e instalaciones relacionadas con “North
America Scholastic Esports Federation™ (“la Federacion™), incluyvendo la transportacion hacia v desde, v
cualquier equipo proporcionado a Mi Hijo/a o utilizado por Mi Hijo/a en conexion con (colectivamente,
“Participacion™), en la mayor forma permitida por las leyes aplicables, vo acepto lo siguiente:

1. Por medio de la presente doy permiso a Mi Hijo/a para su Participacion. Yo reconozco y soy
conciente de los peligros, dafios v riesgos (inherentes o por otras formas) en conexion con su Participacion
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FINALIZAR TERMINAR MAS TARDE

Llenar la informacion
correspondiente al
alumno que se inscribird
en la serie de desafios EN
CASO DE ESTAR DE
ACUERDO, dar clic en
“FINALIZAR”

En caso de NO estar de
acuerdo, simplemente
no enviar ni llenar esta
carta

Q@ Q k8 0

Fecha de hoy:3/20/2020

Nombre de Nifio/a: Juan Salgado

Fecha de Nacimiento del Nifio/a: [05/02/2002 |

Nivel Escolar Actual: [12 v

Nombre del Padre/Guardian/a: Roberto Salgado

DocuSigned by:

Firma del Padre/Guardian/a: —M“L
L BE AN D040
Domicilio: Ca]le:l

Ciudad: | |

Estado v Cadigo Postal: [--seleccionar-- |1

Pais: |--seleccionar-- v |

Teléfono del Padre/Guardian/a: | |

Direccion de correspondencia electronica <email> del Padre / Guardian/a:

ro.salgado. rodriguez®gmail. com



Tras haber aceptado la carta
de consentimiento firmada,
deberas esperar un maximo
de 24 horas para recibir un
correo de NASEF

Una vez que el correo de NASEF
llega a la bandeja del alumno y el
docente/ padre de familia, veras la
siguiente informacion en donde — ===
vendrd el usuario y contraseia
para acceder a minecraft

Siguientes pasos

[ ] » : 2 of 3,278 4

jGracias por unirte a los desafios del COVID-19 de Minecraft de
México de la Federacion de Deportes Electronicos Escolares de
Norteamérical

Conserva la siguiente informacion, ya que |a usaras para acceder a
Minecraft: Edicion Educativa y Flipgrid.

» Nombre del usuario] [pesportshg.org

« Contrasefia: i |52'3

Para acceder a tu cuenta de Minecraft: Edicién Educativa, sigue
estas instrucciones:

- « Dirigete a hitps://education. minecraft net/get- - Dar C”C aqui
started/download/

« Descarga Minecraft: Edicion Educativa en tu PC, Ipad o Mac.
« Cuando solicites iniciar sesién, haz clic en el boton «Office

365m.
« Escribe tu nombre de usuario, haz clic en «Siguiente».
= Escribe tu contrasefia, haz clic en «Iniciar sesion».

Para acceder a tu cuenta de Flipgrid, sigue estas instrucciones:

- Dirigete a- https://flipgrid.com/635d5667

« Cuando estés listo para grabar o cargar tu video. Haz clic en
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Tras dar clic en el enlace del correo anterior (a tu izquierda), te llevara a la pagina de https://education.minecraft.net/get-started/download/
“minecraft” (imagen de abajo) en dénde podras descargar el programa, de acuerdo
con tu sistema operativo

e MIHELRRAY \ AL

EDUCATION EDITION

™ How IT WORKS CLASS RESOURCES dn communmTy Y& support & My cLAssrROOM

GET MINECRAFT: EDUCATION EDITION

First, confirm your device is ready to run Minecraft: Education Edition.

If you already have Minecraft: Education Edition installed, follow these instructions to
get the update (version 1.12.60).

If you are NEW to Minecraft: Education Edition, download the app:

Available Platforms:

-- Download for Windows

C || m _ Descarga para windows

Download Windows Store Version

_ Descarga para Mac

s Download for Apple

T TN

Recommended for your device:



https://education.minecraft.net/get-started/download/

Ingresar a la cuenta con el usuario y contraseia que se envio en el correo anterior, es completamente gratis.

Los detalles de los desafios los deberdn consultar en: https//www.nasef.org/about/international-
partners/mexico/concurso-de-minecraft-covid-19/?fbclid=IwAROKwhLuoglCaXJGA-UbBys9HBPvbz

MINECRREY - v ‘ '

Iniciar sesion e EDUCATION EDITION

Continuar & Minecrafl; Education Edition

student199@esportshg.org

iMo puede acceder a su cuenta?

Opciones de inicio de sesidn

studentl

-_—

Cambiar de cuenta

vilzez
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